¢, Como funciona un servidor de
videojuegos?



Servidor de videojuegos

Monta tu propio servidor y realiza una

presentacion de como lo has montando



Indice

« Sesiones (5 dias 11 horas)
- Capa Transporte (2h)
- Capa Aplicacion (2h)

- Instalacion (3h)

- Revision (2h)

- Presentaciones (2h)

« Evaluacion
- Partes de la presentacion

- Examen



Sesion 1: Transporte

 Presentacion TCP/UDP

* Practica
- nc (netcat)
- Wireshark
- Nmap
- netstat



Sesion 2: Aplicacion

* Presentacion Aplicacion
- Web
- DNS

- Correo

e Practica

- Mapa mental capa aplicacion



Sesion 3: Instalacion

Open Arena

Instalacion servidor

Ayumi entered the game

Insta aCién Cliente RN, o g

Documentacion
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Sesion 4: Revision

* Revision del servidor

* Revision de la presentacion



Sesion 5: Presentacion

* Dia de la presentacion

- 15 minutos



Indice

« Sesiones (5 dias 11 horas)
- Capa Transporte (2h)
- Capa Aplicacion (2h)

- Instalacion (3h)

- Revision (2h)

- Presentaciones (2h)

e Evaluacion
- Partes de la presentacion

- Examen



Evaluacion

* Presentacion

- Ca
- Ca

na transporte (min 2 trans

pa aplicacion (min 3 trans

- Instalacion servidor y cliente

parencias)

parencias)

(min 6 transparencias)

e Duracion 15 minutos

* Rubrica (vista en anterior presentacion)



Evaluacion

* Presentacion — 5 puntos

e Examen — 5 puntos



	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11

